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SOUND-AUDIO-
KONVERGENZEN

VJs spielen im Club scheinbar

eine immer kleinere Rolle.

Dabei werden die Méglichkeiten,
Visuals mit Sounds konvergent zu
kombinieren, durchs Ausloten

neuer Stilrichtungen und technischer
Genres immer umfangreicher und
zugénglicher. Die Visuals kommen

in neuer Form zuriick.

ine neue Visualisten-Generation arbeitet

analog zu den Live Acts im Audiobereich

mit Bildwelten, die in Echtzeit generiert

werden, wahrend klassisches Video-Mi-
xing und -Scratching sukzessive in den Hintergrund
tritt. Digitalisierung, neue Interfaces, Processing und
neuartige Controller haben auch im visuellen Bereich
Einzug gehalten und ertffnen neue Dimensionen.
Das Wiener Festival sound:frame hat den Anspruch,
die internationalen Speerspitzen der Entwicklung zu
préasentieren, seit Ende Mérz werden fiir drei Wo-
chen Ausstellungsrdume und Rave-Tempel gekapert,
um zu zeigen, was in der Zusammenfiihrung dieser
Orte heute alles moglich ist. Wer glaubt, Viing sei
eine Sache der 90er, hat die neuesten Méglichkeiten
der Visualisierung elektronischer Musik noch nicht
gesehen.

DIMENSIONS

Das sound:frame-Festival konzentriert sich seit sei-
nen Anfdngen auf das Zusammenspiel auditiver und
visueller Ausdrucksformen im Club- und Ausstel-
lungskontext sowie im &ffentlichen Raum. Bezogen
auf die Verbindung elektronischer Musik und visu-
eller Medien stehen Formate wie Vling, Live Cine-
ma, Street-Art oder multimediale Installationen und
Videoarbeiten im Hor- und Blickfeld. Wie in jedem
Jahr werden auch 2010 Ausstellungen, Aktionen im
urbanen Raum, Filmscreenings, Live Performances
und Partys realisiert. Im Zusammenspiel mit dem
umfangreichen diskursiven Rahmenprogramm mit
Workshops und einer Konferenz hat sich eine inter-
nationale Plattform fiir divergente audio:visuelle Zu-
génge entwickelt.

Der Fokus des diesjahrigen Festivals unter der
Uberschrift "dimensions" liegt auf der konkreten Aus-
einandersetzung mit dem Raum. Ziel ist es, rdumli-
che Qualitdten und dreidimensionale Strukturen be-
wusst mit audio-visuellen Mitteln einzunehmen. Vor




allem das dreidimensionale Projektionsobjekt, die
Skulptur im Raum, wird interessant, weshalb auch
Video- beziehungsweise 3D-Mapping einen wichti-
gen Schwerpunkt darstellt. Mit generativer Software
wie "vvw" oder "Quartz Composer" kann das pro-
jizierte Bewegtbild unverzerrt auf dreidimensionale
Korper oder bestimmte rdumliche Beschaffenheiten
angepasst und skaliert werden. Video- und 3D-Map-
ping erfordert andere Zugénge als das unter "Vling"
bekannte Video-Mixing. Schon die Produktion und
der Einsatz des Contents unterscheiden sich, das
visuelle Material passt sich in Echtzeit dem Raum an.
Als Arbeitsschritt wird auBerdem verstérkt der Um-
gang mit verschiedenen Materialien wie Styropor,
Kunststoff oder speziell aufgespannten Leinwdnden
einbezogen. Die Visualisten werden dazu entweder
selbst als Architekten tatig oder suchen sich passen-
de Kooperationspartner. Im urbanen Raum wird es
genau dann spannend, wenn sich bekannte Fassa-
den plotzlich digital komplett verdndert zeigen, oder
sogar virtuell einsttirzen.

Als weiteren Schritt in Richtung "Space Invasion”
wird sound:frame eine audio-visuelle 3D-Show im
Club présentieren. Sound ist von sich aus immersiv,
die Projektion bekommt dadurch ebenfalls einen
raumgreifenden Charakter. Die Verbindung aus Ton
und Bild klettert mit den vorgestellten Technologien
auf eine neue Stufe. Audio- und Video-Softwares
lassen sich zusammenschalten. Sound und Video
generieren sich aus denselben Codes.

LICHTERLOH UBER VVVV

Programmieren flr Kinstler: die Entwicklungsum-
gebung vvvv ist eine graphische Programmierober-
flache, die es ohne Vorkenntnisse Uber Syntax und
Co ermoglicht, anspruchsvolle, interaktive Echt-
zeitanwendungen zu erstellen. Die Software ist fir
zahlreiche Aufgaben geeignet, Audio, Video oder
3D-Animationen sind hier nur einige Beispiele. Sie
ist daflir programmiert, auf externen Input zu reagie-
ren und wiederum Output fir externe Geréte zu ge-
nerieren. Visualisten benutzen vvvv vorwiegend fiir
Multiscreen-Panoramaprojektionen oder fiir Video-
und 3D-Mapping-Installationen. Fiir kiinstlerische
Zwecke steht vvvv als Open Source zur Verfligung.
vwwv.org

NEON GOLDEN UBER QUARTZ COMPOSER

Quartz Composer ist eine Node-basierte visuelle
Programmiersprache und wird als Teil der Xcode-
Entwicklungsumgebung von Apple kostenlos zur
Verfligung gestellt. Die Software dient der Bearbei-
tung und dem Rendering von grafischen Daten in
Echtzeit und ist aufgrund ihrer N&he zur Hardware
und der einfachen Handhabung auch fiir Visualisten
interessant. Quartz Composer basiert auf OpenGL
und unterstltzt in der neusten Version auch den
Standard OpenCL (Open Computing Language),
der es ermdglicht, die leistungsstarken aktuellen
Grafikkarten auch flr nichtgrafische Berechnungen
zu verwenden. Damit lassen sich beispielsweise
3D-Mesh-Modifikationen in Echtzeit berechnen.
Eigene Patches konnen erstellt, zu Subpatches
zusammengefasst und in weiterer Folge als eigen-
stdndiges Modul verwendet werden. Andererseits

besteht die Méglichkeit, Patches mittels objektorien-
tierten Script- und Programmierungssprachen wie
JavaScript, Core Image, GLSL und OpenCL zu ent-
wickeln. Wer noch darlber hinausgehen will, kann
sich mittels Objective C und C++ eigene Plugins
schreiben und hat dabei Zugriff auf alle Mac OS X
Frameworks.
developer.apple.com/graphicsimaging/quartz/
quartzcomposer.htm/

PARALLAXIS UBER MAX/MSP UND VVVV
Syn(c)ésthetik: Dank eigens programmierter Patches
gibt es bei Parallaxis keine Kompromisse: Bild und
Ton sind in jeder Situation genau im Sync. Dabei
werden in MAX/MSP die Sounds iber komplexe,
aber dennoch intuitiv bedienbare Stepsequenzer
live generiert. Das Sound-Patch gibt den Rhythmus
vor und kommuniziert via Netzwerk direkt mit einem
vvvv-Patch, das schlieBlich als Video-Synthesizer
agiert. Diese Sequenzer sind das Herzstiick der ge-
samten Performance, denn sie steuern sowohl die
Bildgeneratoren an, als auch externe synthetische
Klangerzeuger an, welche schlieBlich als Rewire-
Audiospuren in Ableton Live landen.
cycling74.com/products/maxmspjitter

LICHTERLOH UBER DIE IPHONE-APP TOUCHOSC
TouchOsc ist eine iPhone-App, mit der man tiber Osc
(Open Sound Control) Steuerungsdaten an Compu-
ter im selben Netzwerk schicken kann. So Idsst sich
eine Vielzahl von (Osc unterstiitzender) Audio- und
Visual-Software (ber Touch- Befehle steuern. Lich-
terloh beniitzt diese App in Kombination mit vvvv im
neuen Wiener Club Pratersauna, um das Licht und
die Visuals (Form, Farbe, Geschwindigkeit, etc.) von
jedem beliebigen Punkt im Club aus zu steuern.

MOTIONLAB UND NEON GOLDEN UBER
MAPPINGSKULPTUREN

Wir betrachten den Raum als Projektionsflache.
An die Stelle von planen Screens treten modulare
skulpturale Objekte, die mittels 3D-Mapping inter-
aktiv bespielt werden konnen. Das interessante da-
ran ist, dass der Betrachter die Mdglichkeit hat, die
Perspektive zu wechseln und so mit dem Objekt zu
interagieren. Im Vordergrund steht das Experiment
mit Raum, Modul und Inhalt. Grundlage fiir die Arbeit
der Crew ist Software. Dabei kommen verschiedene
Programmiersprachen und -umgebungen wie Py-
thon, Processing und OpenFrameworks/C++ zum
Einsatz. Flr den Live-Betrieb setzten sie meistens
auf die interaktive Rapid-Prototyping-Umgebung
Quartz Composer.

LICHTERLOH UBER ARCHITEKTURMAPPING
Mapping bezeichnet eine Projektionstechnik, die als
Ausbruch aus den kreativ einschrankenden, zweidi-
mensionalen und meist rechteckigen Leinwanden zu
verstehen ist. Dabei werden die projizierten Inhalte
prazise auf dreidimensionale Objekte im Raum ange-
passt. Von eigens hergestellten Lichtskulpturen bis
hin zum Mappen ganzer Hauserfassaden eréffnet
sich so ein spannendes und weites Arbeitsfeld, das
erst mit neuen Tools wie vvvv erschlossen werden
kann.

Mit generativer Software wie
"vww" oder "Quartz Com-
poser" kann das projizierte
Bewegtbild unverzerrt auf
dreidimensionale Korper
oder bestimmte raumliche
Beschaffenheiten angepasst
und skaliert werden.

PARALLAXIS UBER 3D-ANIMATIONEN
3-Dimensionalized: Sound ist immer rdumlich wahr-
nehmbar - warum nicht auch die dazugehdrigen
Visuals? Bei Parallaxis schenken sich Bild und Ton
nichts. Das Ergebnis: ein audiovisuelles dreidimen-
sionales Gesamterlebnis. Im virtuellen Raum erzeugt
das vvvv-Patch Bilder, die durch das Anaglyph-Ver-
fahren und Rot/Cyan-Brillen erst richtig wahrnehm-
bar werden. lhr Setup besteht aus einem 2-fachen
HD-Panorama. Davor 1500 tanzende Menschen —
alle mit 3D-Brillen bestlickt. Alleine das ist eine Per-
formance flr sich.

sound:frame 2010

Das Festival findet vom 26. Méarz bis 18. April unter
Einbeziehung zahlreicher Locations in Wien statt.

Die Festivalkuratorinnen Eva Fischer und Julia
Rommel werden zusammen mit den Kiinstlergruppen
Lichterloh, Motionlab, Neon Golden und Parallaxis die
neuesten Tools, Interfaces und Ansatze préasentieren.
www.soundframe.at

Lichterioh

Die in Wien lebenden Visualisten haben sich vor allem
durch beatgenaue, klare Live-Visuals einen Namen
gemacht. Beim sound:frame-Festival wird lichterloh
eine Mappinginstallation zeigen.

www.lichterloh.tv

Motionlab und Neon Golden

Mit den VJ-Crews Motionlab und Neon Golden
kollidieren Gegensétze, um zu einer gemeinsamen,
visuellen Sprache zu verschmelzen: Autodidakten
vs Akademiker, analog vs digital, vorproduziert vs
live-generiert.

www.motionlab.at

lab.neongolden.net

Parallaxis

Im Gegensatz zum Club-VJing, wo die Bildebene meist
erst zum Sound improvisiert wird, setzen Pfeifer & Ko-
nig von Parallaxis auf eine syn(c)asthetische Liveshow.
www.parallaxis.tv
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